
 

 

Mazowiecki Talent Jeździecki  

REGULAMIN 2026  
 

Cykl zawodów „od amatora do zawodnika”  

 1.   Wstęp  

1.1. Mazowiecki Talent Jeździecki (MTJ) jest cyklem konkursów dedykowanych dzieciom i młodzieży 

organizowanym przez Warszawsko-Mazowiecki Związek Jeździecki (W-MZJ).   

1.2. Na cykl MTJ składają się konkursy w konkurencjach: ujeżdżenie, skoki oraz Pony Games i Equifun.  

1.3. Zawodnicy są nagradzani za uzyskane wyniki Talentami, których końcowa liczba pozwala na wyłonienie 

najlepszych zawodników całego cyklu MTJ.  

1.4. Celem Mazowieckiego Talentu Jeździeckiego jest:   

 Promowanie jeździectwa wśród dzieci i młodzieży „przed-sportowej”.   

 Promowanie zdrowego współzawodnictwa w duchu fair play.   

 Udostępnienie dzieciom konkursów jeździeckich w formie zabawy.  

 Motywowanie przyszłych zawodników do podejmowania wyzwań na miarę ich 

umiejętności.  

 Stworzenie bezpiecznych warunków do podjęcia pierwszych prób współzawodnictwa 

sportowego bez „ostrej” rywalizacji.  

 Zachęcenie organizatorów zawodów na Mazowszu do rozszerzenia formuły o 

konkursy przyjazne dzieciom.  

Kodeks postępowania z koniem  

I. Na wszystkich etapach treningu i przygotowań konia do startów, dobrostan konia musi stać ponad wszelkimi innymi 

wymaganiami. Dotyczy to stałej opieki, metod treningu, starannego obrządku, kucia oraz transportu.   

II. Konie i jeźdźcy muszą być zdrowi, kompetentni i wytrenowani, zanim wezmą udział w zawodach. Dotyczy to także 

stosowanych leków, środków medycznych oraz zabiegów chirurgicznych, zagrażających dobrostanowi konia lub ciąży klaczy, 

oraz przypadków nadużywania pomocy medycznej.   

III. Udział w zawodach nie może zagrażać dobrostanowi konia. Należy zwracać szczególną uwagę na teren zawodów, stan 

techniczny podłoża, warunki stajenne i atmosferyczne, kondycję koni i ich bezpieczeństwo, także podczas podróży powrotnej z 

zawodów.   

IV. Należy dołożyć wszelkich starań, aby zapewnić koniom staranną opiekę po zakończeniu zawodów, a także humanitarne 

traktowanie po zakończeniu kariery sportowej. Dotyczy to właściwej opieki weterynaryjnej, leczenia obrażeń odniesionych na 

zawodach, spokojnej starości, ewentualnie eutanazji.   

V. Polski Związek Jeździecki usilnie zachęca wszystkie osoby, działające w jeździectwie, do stałego podnoszenia swojej wiedzy 

oraz umiejętności dotyczących wszelkich aspektów współpracy z koniem.  

 2.  Warunki startu w MTJ  

2.1. W MTJ mogą startować dzieci od 6 do 15 roku życia na kucach i dużych koniach. Licencja zawodnika 

PZJ (Polski Związek Jeździecki) /WZJ (Wojewódzkie Związki Jeździeckie w tym W-MZJ) nie jest 

wymagana.  

2.2. Zawodnicy mogą startować na różnych koniach. Ranking MTJ obejmuje parę zawodnik koń.  



 

2.3. Uczestników MTJ obowiązują:  

• Zawodnicy 6-8 lat w konkursach nieklasycznych i w pokazie woltyżerki - bez BOJ, obowiązek startu z 

w asyście osoby towarzyszącej, w konkursach klasycznych zgodnie z regulaminami konkurencji.  

• Aktualne orzeczenie lekarskie o braku przeciwwskazań startu w zawodach z podaniem terminu 

ważności, zgodnie z Rozporządzeniem Ministra Zdrowia z dnia 28.02.2019 roku. 

• Pisemna zgoda rodziców lub opiekunów prawnych na uczestnictwo w zawodach.  

• Aktualne ubezpieczenie NNW (start w zawodach – jeździectwo),  

2.4. Wymagana dokumentacja koni:   

• Paszport PZJ lub paszport urzędowy, na podstawie którego można dokonać identyfikacji konia i 

sprawdzić ważność szczepień. 

• Licencja i rejestracja konia PZJ/WZJ nie jest wymagana w konkursach towarzyskich i 

nieklasycznych.   

2.5. Nie ma prawa startu w zawodach zawodnik, który nie przedstawił kompletu dokumentów z 

aktualnymi, prawidłowymi wpisami. Za poprawność i rzetelność danych zawartych w dokumentach 

odpowiedzialny jest opiekun zawodnika lub szef ekipy.   

2.6. Limit startów zawodnika i konia oraz wiek konia określony jest w Wytycznych organizacji Zawodów 

Towarzyskich i Nieklasycznych autoryzowanych przez W-MZJ. 

 3.  Klasy rankingowe MTJ  

Kategoria  Wiek zawodnika  

Mały jeździec  6-7 lat   

Młodzik  8-12 lat  

Junior młodszy  12-15 lat  

3.1. Wiek zawodnika określany jest wg roku urodzenia.   

 

 4.  Konkursy zaliczane do klasyfikacji MTJ 

• Pony Games, EquiFun 

• konkursy konkurencji skoki przez przeszkody do 80 cm włącznie bez względu na rodzaj konkursów. 

• Konkursy konkurencji ujeżdżenie klasy L,P,D 

• Próby Caprillego 

• Woltyżerka (konkurs lub udział w pokazie) 

ww. konkursy muszą odbywać się w ramach zawodów autoryzowanych przez WMZJ i/lub PZJ. 

Podczas przejazdu z asystą obowiązkowe jest prowadzenie nieletniego zawodnika przez osobę 

pełnoletnią z uprawnieniami PZJ. 

 

 5.  Kalendarz MTJ  

Zasada wpisu zawodów objętych cyklem MTJ jest taka sama ja zasady wpisu zawodów do 

kalendarza WMZJ, z zastrzeżeniem, że cykl 2026 rusza w sezonie otwartym. 

 6.  Organizacja MTJ i osoby oficjalne  

6.1. Do cyklu MTJ może przystąpić każdy organizator zawodów na Mazowszu.  

6.2. Obowiązują przepisy i regulaminy PZJ odpowiednich konkurencji oraz Wytyczne dla organizatorów 

zawodów organizacji Zawodów Towarzyskich i Nieklasycznych autoryzowanych przez W-MZJ, a 

podczas konkursów nieklasycznych (Pony Games i EquiFun) obowiązują zasady punktacji 

konkursów liczone zgodnie z poniższą tabelą:  

Błędy na przeszkodach zręcznościowych 2 pkt karne 

Zrzutka 4 punkty karne 



 

Pierwsze nieposłuszeństwo skoku lub 

nieudana próba wykonania zadania 

4 punkty karne 

Drugie nieposłuszeństwo skoku lub 

nieudana próba wykonania zadania 

8 punktów karnych 

Trzecie nieposłuszeństwo skoku lub 

nieudana próba wykonania zadania 

eliminacja 

Upadek konia lub jeźdźca Eliminacja 

Przekroczenie normy czasu Bez punktów karnych 

Przekroczenie czasu maksymalnego eliminacja 

 

6.3 w konkursach Pony Games i EquiFun zwycięzcą zostaje zawodnik, który pokonał trasę z najmniejszą 

liczbą punktów karnych w najlepszym czasie. Nie obowiązuje norma czasu, obowiązuje czas 

maksymalny przejazdu. 

6.4. Przykładowe (nie obowiązkowe) zadania Pony Games/ EquiFun są opisane w podręczniku. 

Każdorazowo w propozycjach zawodów muszą zostać przedstawione przeszkody Pony Games/ 

EquiFun oraz zasady ich pokonywania. 

6.5. WMZJ na wniosek Organizatora zawodów może wypożyczyć komplet akcesoriów do budowy 

przeszkód. 

  

 7.  Punktacja i zasady rankingu MTJ  



 

7.1. Podczas zawodów w ramach cyklu MTJ zawodnikom przyznawane są Talenty.  

7.2. Talenty przyznawane są za: 

• Talent za start. Jeden talent otrzymuje zawodnik za każdy konkurs, w którym uczestniczył pod 

warunkiem ukończenia przejazdu.  

• Talent za zajęte miejsce w konkursie:  

1 miejsce -  3 talenty, 2 miejsce – 2 talenty, trzecie miejsce – 1 talent 

7.3. Jeżeli zawodnik startuje w konkursie dwa razy, do rankingu brany jest każdy przejazd. 

7.4. Zbieranie Talentów trwa przez cały czas cyklu.  

7.5. Aktualna liczba zdobytych talentów publikowana jest na stronie mtj.waw.pl.  

7.6. W klasyfikacji są brani pod uwagę amatorzy (bez licencji) oraz zawodnicy z licencją wstępną z 

Mazowsza.  

 8.  Nagrody MTJ  

8.1. Każdy zawodnik, który wystartuje i ukończy w konkurs objętym cyklem MTJ, otrzyma flot’s 

ufundowane przez W-MZJ.  Zawodnicy, którzy uplasowali się na miejscach 1-3 w konkursie objętym 

cyklem otrzymają puchar/statuetkę/medal.  

8.3. Puchary i flot’s wręczane są podczas dekoracji konkursu.   

8.4. Pozostałe nagrody rzeczowe/ honorowe i flo pozostają w gestii organizatora danych zawodów.  

8.5. Nagrodą specjalną dla zwycięzców cyklu rocznego w kategorii Młodzik oraz Junior Młodszy jest 

gwarancja możliwości zapisu do udziału w konsultacjach Kadry Mazowsza z własnym koniem. (W-

MZJ nie ponosi kosztów samej konsultacji). 

8.6. Po zakończeniu cyklu dla wszystkich uczestników zostaną przygotowane dyplomy i wręczone na Gali 

Mistrzów WMZJ 

 9. Ubiór zawodnika w MTJ  

• Obowiązkowy kask ochronny, kamizelka ochronna do 15 r.ż włącznie, 

• Skoki – zgodnie z regulaminem konkurencji, 

• Ujeżdżenie, Próba Caprillego – zgodnie z regulaminem konkurencji ujeżdżenia 

• Pony Games, EquiFun: strój jeździecki schludny, buty o gładkiej podeszwie z obcasem. 

Obowiązkowa kamizelka i kask ochronny. Bat dozwolony do 75 cm.  

10. Rząd konia:  

Zgodnie z przepisami konkurencji, Pony Games, Equifun w konkursach bez skoków –  

dozowolne wypinacze. 

11. Media i informacje  

Informacje, komunikaty oraz aktualne rankingi publikowane są na stronie http://mtj.waw.pl. 

Zdjęcia z zawodów objętych cyklem MTJ można znaleźć na Facebooku w albumie Mazowiecki 

Talent Jeździecki na dany rok  

13. Zmiany Regulaminu MTJ  

W-MZJ zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie MTJ. W sprawach 

nieuregulowanych decyzję podejmuje sędzia główny danych zawodów przy konsultacji z 

Koordynatorem MTJ. 

 


