Equifun

Zasady rozgrywania konkursow

WARSZAWSKO-MAZOWIECK!
Wprowadzenie ZWIAZEK JEZDZIECKI

Equifun jest projektem Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku
Jezdzieckiego.

Celem konkursdw Equifun jest wprowadzenie konkurséw
zabawowych dla kucéw podczas zawoddw Regionalnych
i Towarzyskich organizowanych na Mazowszu.

W ramach Mistrzostw Warszawy i Mazowsza Kucdw i Amatoréw
w skokach konkursy Equifun sq rozgrywane wg zasad pony games
,Na precyzje”, z rozgrywkg na czas i bez pomocy zewnetrzne;.

Ten dokument opisuje zbidr wszystkich mozliwych przeszkdd do
rozgrywania konkurséw Equifun.

Kategorie wiekowe
Kategorie wiekowe zawodnika oraz wzrost kuca zgodnie z
regulaminem Mistrzostw Warszawy i Mazowsza w skokach.

Przepisy

Konkursy rozgrywane sg zgodnie z Wytycznymi dla Organizatorow
zawodow Towarzyskich i Nieklasycznych autoryzowanych przez W-
MZJ. Propozycje zawoddw z konkursami Equifun przedstawione
Kolegium Sedziéw W-MZJ do zatwierdzenia powinny zawierac

w formie zatgcznika lub linku odwotanie do niniejszego regulaminu,
oraz informacje, czy konkurs bedzie z rozgrywkaq, czy bez.

Stréj zawodnika i sprzet konia zgodnie z Regulaminem PZJ
Rozgrywania Krajowych Zawoddéw w Kategorii Dzieci i Mtodziezy w
Skokach przez Przeszkody.
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Informacje i zasady ogdlne

W konkursie Equifun trasa sktada sie z 8 (w rozgrywce 5) roéznych
zadan z przedstawionego tutaj zestawu, w tym 2 zadanh skokowych.

Zadania majq okreslone

o

o

a

a

a

a

Dozwolone chody,

Czy jest to zadanie pojedyncze, czy ztozone,

Czy jest skokowe

Opis prawidtowego wykonania

Materiaty potrzebne do budowy.

Czy poprawienie zadania lub jego czesci w przypadku btedu jest
obowigzkowe.

Zadanie moze mie¢ celowniki poczgtkowe i kohcowe albo
chorqggiewki (jak na przeszkodach skokowych) albo nie mie¢
oznaczenia (Pitka z/do wiaderka). Wjechanie w celowniki
poczgtkowe zadania traktowane jest jak rozpoczecie zadania.

Cata trasa konkursu Equifun ma celowniki startu i mety, ktérych
przekroczenie rozpoczyna i zamyka pomiar czasu przejazdu.

Przeciecie obrebu innego zadania poza $wiattem jego celownikow
poczgtkowych nie jest btedem. Na przyktad trasa moze przecinac
Slalom w poprzek lub obreb kota — nie wolno tylko przejechac przez
celowniki poczagtkowe.

Czas maksymalny powinien by¢ obliczony przy zatozeniu, ze trasa

(z wyjgtkiem zadan wytgcznie na step) jest pokonana ktusem

i galopem. Zawodnik jadgcy stepem tam, gdzie dozwolone sg
wyzsze chody, ryzykuje niezmieszczenie sie w czasie maksymalnym.
Zalecane tempo 150 m/ min w przejezdzie podstawowym,

200 m/ min w rozgrywce.

Po przekroczeniu czasu maksymalnego w przejezdzie podstawowym
zawodnik nie jest eliminowany, tylko przejazd jest przerywany,

a zawodnik klasyfikowany ze zdobytq liczbg punktéw i czasem
maksymalnym; w rozgrywce jest eliminowany tylko z rozgrywki. To
rozwigzanie pozwala przewidzie¢ czas trwania konkursu i zapobiega
dtugiemu oczekiwaniu kolejnych koni na rozprezalni.
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Jedyne poprawne wykonanie zadania zostato pokazane na
grafikach. Kazde inne wykonanie jest btedem. Szersze omdwienie
réznych bteddw wykonania zadan mozna znalezé w Poradniku
rozgrywania konkurséw nieklasycznych.

Za prawidtowe wykonanie zadania zawodnik zyskuje 3 punkty

bonifikacyjne. Btedy mozna podzieli¢ na kategorie:

e Btgd za T punkt mniej bez poprawiania

e Btgd za T punkt mniej z obowigzkiem poprawienia — po 3 btedach
za zadanie jest 0 punktéw i zawodnik jedzie dale;.

e Btad za 0 punktéw za cate zadanie

e Btgd powodujgcy eliminacje z przejazdu

Rozbudowanie przeszkody - 0 pkt za cate zadanie bez mozliwosci
poprawienia i przejscie do nastepnego zadania. W przypadku

koniecznosci odbudowania z uwagi na bezpieczehstwo dalszej trasy,

Sedzia Prowadzqcy konkurs zatrzymuje czas i, gdy plac jest gotowy,
wznawia przejazd od miejsca zatrzymania czasu.

Pomiedzy zadaniami chdd dowolny. Dodatkowa petla na trasie
miedzy zadaniami jest tfraktowana jak jeden btgd (1 punkt mnigj)
w hastepnym zadaniu.

Eliminacja nastepuje po:

e Upadku zawodnika lub upadku konia (zgodnie z definicjg upadku
w Przepisach PZJ konkurencji skoki),

e Pomyleniu trasy (przekroczenia celownikdw poczgtkowych innego
zadania, niz wynika z trasy),

¢ Niewyczerpania mozliwosci poprawienia (do 0 pkt) zadania po
wytamaniu lub odmowie (Pitka z wiaderka, Linka, Cavaletti, Zegar,
Jokerek, Koperta).

Konkurs Equifun moze sedziowac sedzia minimum 2 klasy z aktualng
licencjg PZJ w konkurenciji A, B, C. Tor ustawia Gospodarz toru z
aktualng licencjg PZJ.
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Spis zadan

Iwezenie drogi pojedyncze, bez skokdw, step-ktus-galop.....ueeeeeerreeeenns 7
Rzeka pojedyncze, bez sSkokAW, STEP-KIUS «eveeeeereiieriiieeeeeeeeeeiviiieeeeeeeeeees 8
OsEMKQ 710701, 067 SKOKOW, STED-KIUS. . vreveereerereeseereseseeseseseseesesesenns 9
KOto pojedyncze, bez skokow, step-KIUS-GAIOP vevverruernneeererererrnnneeeeseeeeens 10
Slalom z celownikami pojedyncze, bez skokdw, StEP-KIUS «eeevvvvenenenn... 11
Narozniki ztozone, bez skokdWw, STEP-KIUS-GAIOPD «evrrrernerererererrnenreeeseeeeees 12
Huculska sciezka pojedyncze, bez SkokW, ST «eeeeeeeeeeeeeeereeeeeeenees 13
Pitka z/do wiaderka oba zad. pojedyncze, bez skokéw, step-ktus-galop 14
Linka pojedyncze, bez skokow, step-KIUS-GAIOP «evvvvrerneeeereeererreenieneseeeeens 15
Cavaletti pojedyncze, bez SkokOW, SIED v.eevvvvreeeeereeeeereeeiireereeeeerenennns 16
£egar ztozone, skokoWe, KIUS-gOIOD.uuurreeeeeeerrerrrrrereeesessssnnsrreeeeessansnes 17
Jokerek pojedyncze, skokowe, KtUS-GaIOP ...vvvveueeeeeeeeeiiriiieeeeeeeeeeeeennnns 18
Koperta pojedyncze, skokowe, kKtUs-Galop ..vvveeeeeeeeeeecnrreeeeeeeeeeeeennennes 19

Kodeks postepowania z koniem

I. Na wszystkich etapach treningu i przygotowan konia do startéw, dobrostan konia
musi sta¢ ponad wszelkimi innymi wymaganiami. Dotyczy to statej opieki, metod
freningu, starannego obrzgdku, kucia oraz transportu.

Il. Konie i jezdZcy muszq by¢ zdrowi, kompetentni i wytrenowani, zanim wezmaq udziat w
zawodach. Dotyczy to takze stosowanych lekéw, srodkéw medycznych oraz
zabiegdw chirurgicznych, zagrazajgcych dobrostanowi konia lub cigzy klaczy, oraz
przypadkdw naduzywania pomocy medycznej.

lll. Udziat w zawodach nie moze zagrazac¢ dobrostanowi konia. Nalezy zwracac
szczegdling uwage na teren zawoddw, stan techniczny podtoza, warunki stajenne i
atmosferyczne, kondycje koniiich bezpieczenhstwo, takze podczas podrdzy
powrotnej z zawoddw.

IV. Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom staranng opieke po
zakonhczeniu zawoddw, a takze humanitarne traktowanie po zakohczeniu kariery
sportowej. Dotyczy to wtasciwej opieki weterynaryjnej, leczenia obrazen
odniesionych na zawodach, spokojnej starosci, ewentualnie eutanazji.

V. Polski Zwigzek Jezdziecki usilnie zacheca wszystkie osoby, dziatajgce w jezdziectwie,
do statego podnoszenia swojej wiedzy oraz umiejetnosci dotyczgcych wszelkich
aspektdw wspdtpracy z koniem.
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Equifun - Na precyzje z rozgrywkqg na czas

Przejazd podstawowy Rozgrywka
Na precyzje Na czas
Z okreSlonym czasem Z okre$lonym czasem
S maksymalnym. Czas nie ma  maksymalnym. Czas ma
G wptywu na klasyfikacje wptyw na klasyfikacje
~. Lapokonanie poprawne wykonanie zadania przyznawane
SCE sg maksymalnie 3 punkty bonifikacyjne. Za btedy liczba
2 punktow bonifikacyjnych jest zmniejszana.
Na pierwszym miejscu Rozgrywka na czas o 1., 2. lub
klasyfikowane sqg pary 3. miejsce.
Z najwiekszg liczbg punktéw  Na pierwszym miejscu
bonifikacyjnych. klasyfikowane sq pary
W przypadku rownej liczby Z najwiekszq liczbg punktéw
punktdw przyznawane sg bonifikacyjnych i najlepszym
miejsca ex-aequo. czasem.
85 Zawodnicy, ktérzy nie W przypadku przekroczenia
3 ukonhczyli przejazdu czasu maksymalnego
f;{ Z powodu przekroczenia zawodnik jest eliminowany z
g czasu maksymalnego sq rozgrywki i klasyfikowany z
< klasyfikowani ze zdobytg wynikiem przejazdu
liczbg punktéw podstawowego. W przypadku
bonifikacyjnych i czasem identycznych wynikbw moze
maksymalnym. zostac rozegrana druga
rozgrywka z wydtuzonym
czasem maksymalnym lub
zawodnicy zajmujg miejsca
ex-aequo.
g Pomoc zewnetrzna w pokonaniu trasy jest niedozwolona.
£ Inna pomoc zgodnie z przepisami PZJ konkurencji skoki.
<
8 réznych zadan z 5 réznych zadan z
S przedstawionego zestawu przedstawionego zestawu
c .
_g w tym 2 skokowe w tym 2 skokowe pojedyncze
S pojedyncze lub ztozone z lub ztozone z opisanych tutaj.

opisanych tuta.
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Tabela punktaciji Equifun

Wykonanie zadania Punkt
bonifikacyjne

e Poprawne wykonanie zadania za 1. razem 3 pkt

o Jokerek — okser poprawnie skoczony

e Jeden btqd 1 pkt mniej

s Strgcenie jednej piteczki z pachotka lub przewrdcenie go

s Ominiecie pachotka z niewtasciwej strony (Slalom, Koto,
Osemka)

= Dodatkowa peftla na trasie lub w zadaniu

s Chdéd wyzszy albo nizszy od dozwolonego za kazde 3 kroki

s Wyjscie poza obreb przeszkody i powrdt w to samo miejsce
(Zwezenie drogi, Rzeka, Narozniki )

e Jeden btgd wymagajgcy poprawienia zadania lub

elementu zadania ztozonego

= Wytamanie/odmowa wykonania (Pitka z wiaderka, Linka,
Cavaletti, Zegar-jeden element, Jokerek, Koperta)

e Btgd bez mozliwosci poprawienia zadania 0 pkt

o Btgd na celownikach zadania: pominiecie, przejechanie pod 7a cate
prad, przewrdcenie X

s Rozbudowanie przeszkody (sedzia decyduje, o koniecznosci zadanie
zatrzymania czasu i odbudowy)

= Pokonanie elementdw zadania ztozonego w niewtasciwej
kolejnosci (Osemka, Zegar — ominiecie i pokonanie
nastepnego cztonu)

= Pokonanie elementu zadania w ztq strone (Narozniki)

s Wyjscie poza obreb przeszkody i niewrdcenie w to samo
miejsce (Zwezenie drogi, Rzeka, Narozniki )

o Potrgcenie drgga z przesunieciem (Rzeka, Cavaletti)
o Rozpiecie linki w zadaniu Linka
= Wodza w rece z piteczkq (Pitka z/do wiaderkal)
= Nieumieszczenie pitki w wiaderku (Pitka do wiaderka)
o Zrzutka na pojedynczej przeszkodzie skokowej lub cztonie
przeszkody ztozonej (Zegar-jeden element, Koperta, Jokerek)
e Pomoc zewnetrzna w pokonaniu trasy Eliminacja
o Upadek
o Pomylenie frasy
¢ Niewyczerpanie mozliwosci poprawienia
Przekroczenie czasu Zakonczenie przejazdu i
maksymalnego w przejezdzie klasyfikacja pary z uzyskang liczbg
podstawowym punktdw i czasem maksymalnym.
Przekroczenie czasu Eliminacja z rozgrywki i klasyfikacja
maksymalnego w rozgrywce z wynikiem przejozdu
podstawowego.
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Zweienie drogi pojedyncze, bez skokéw, step-klus-galop

Przejedz na wprost przez zwezajqce sie pary
stojakdéw i pachotkow

A x ~=2m 5 A
= X 21
[3p] CO.
My----mpmmmmme s ; """" ; """" ? """"" >
X
® v
Y
Charakterystyka Materiaty
e Zadanie pojedyncze, bez skokdw, o Numerek (Organizator)

step, ktus, galop.

Nalezy pojechac¢ na wprost w osi
przeszkody.

Trase wyznaczajg 3 pary stojakdw
i 2 pary pachotkdéw z piteczkami.
Odlegtos¢ miedzy parami w osi
przeszkody okoto 2 m.

Pierwsza para ma rozstaw okoto 3
m, nastepne mniej. Ostatnie pary
pachotkdw z piteczkami majg
rozstaw 80 cm.

Wejscie i wyjscie oznaczone
celownikami.

6 stojakdw (Organizator)
4 pachotki

Piteczki na pachotki
Celowniki
poczgtkowe i
kohcowe zadania.
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rysunki/zwezenie-zdj.jpg

Rzeka pojedyncze, bez skokdw, step-kius

Pokonaj kretq rzeke srodkiem nurtu.

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie pojedyncze, bez e Numerek (Organizator)
skokdw, step, ktus. e 8 drggdw (Organizator)

¢ Nalezy pojechac po linii e Zamiast drggdw
krzywej miedzy drggami. drewnianych mozna

o Miedzy drggami sq przerwy. zastosowaé drqgi

e Kgt miedzy parami dragdw »miekkie". (Organizator)
ok. 450, e Celowniki poczatkowe i

o Odlegto$¢ w parach drggdéw kohcowe.
80 cm.
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Osemka zioione, bez skokéw, step-klus

Objedz czlony A i B po 6semce.

Charakterystyka Materiaty

e Zadanie ztozone, bez skokdw, step, e Numerek, literki A, B
ktus. (Organizator)

 Nalezy objecha¢ w odpowiedniej e 6 pachotkow
kolejnosci cztony Ai B. @ Piteczki na pachofki

o Wielko$¢ petli wyznaczona jest * Jedne celowniki,
przez 3 pachotki. rozstaw 1,5 m.

o Kazda petla 8-10 m.
e Celowniki na styku két dsemki.
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Koto pojedyncze, bez skokdw, step-kius-galop

Objedz wokét pachotkéw po kole

M € °:
i © :
ia -
453
4 5 = °
n PO
‘;ﬂ .....
Charakterystyka Materiaty
e Zadanie pojedyncze, bez e Numerek (Organizator)
skokdw, step, ktus, galop. e 8 pachotdw
¢ Nalezy objecha¢ wokét kota s Piteczki na pachotki
Z pachotkdéw o Srednicy min e Jedne celowniki, rozstaw
16 m. 1.5 m.
o Wejscie i wyjscie oznaczone

celownikami.
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Slalom z celownikami pojedyncze, bez skokéw, step-ktus

Przejdz slalomem miedzy pachotkami

Charakterystyka

Zadanie pojedyncze, bez skokdw,
step, ktus.

Slalom z 4-8 pachotkdw do
pokonania, jak sama nazwa
wskazuije, slalomem.

Odstepy miedzy pachotkami

4-8 m

Wejscie i wyjscie oznaczone
celownikami.

W tej wersji zadania nie ma
znaczenia, z ktérej strony zostanie
ominiety pierwszy pachotek

Materiaty

Numerek (Organizator)
Od 4 do 8 pachotkéw
Piteczki na pachotki
Celowniki poczgtkowe i
kohcowe.
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Narozniki zloione, bez skokéw, step-kius-galop

Przejedz przez 4 narozniki

Charakterystyka

Zadanie ztozone, bez skokdéw,
step, ktus, galop.

W kwadracie o boku 16 m
wyjecha¢ w zadanym kierunku
4 narozniki wyznaczone
pachotkami.

Jako pierwszy naroznik A.
Zadanie konhczy sie w
momencie pokonania 4
naroznikdw w odpowiednim
kierunku (nie ma znaczenia
ktérych).

Wejscie i wyjScie oznaczone
celownikami.

Celowniki na dowolnych
$cianach kwadratu.

Materiaty

« Numerek (Organizator)

e 4 klocki (narozniki
kwadratu)

e 8 drggdw (3-3.5m)
(Organizator)

e 4 pachofki

e Piteczki na pachotki

¢ Oznaczenie kierunku na
pachotku A czerwonym
lub biatym

e Gospodarz Toru decyduje,
gdzie umiesci¢ celowniki
poczgtkowe i kohcowe,
gdzie jest naroznik A iw
ktorym kierunku ma by¢
wykonywane zadanie.
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Huculska sciezka pojedyncze, bez skokéw, step

Przejedz przez wqskq sciezke miedzy drqzkami na pachotkach

Charakterystyka Materiaty

Zadanie pojedyncze, bez skokow, e Numerek (Organizator)
step. e Min 8-16 pachotkdéw
Trasa wyznaczona przez plastikowe e Piteczki na pachotki
drgzki oparte na pachotkach z e Dragzki dtugosci
piteczkami. 1,3-1,7 m w liczbie
Ksztatt przeszkody zalezy od inwenciji odpowiadajgcej
Gospodarza Toru. pachotkom -2.

Trase nalezy pokonac stepem, tak by e Celowniki poczgtkowe i

nie potrqci¢ zadnego drgzka i nie kohcowe.
strqci¢ piteczki.

Odlegtos¢ miedzy drgzkami 80 cm.

Wysoko$¢ zaczepienia drgzkéw 10-20

cm.

Poczatek i koniec wyznaczajq

celowniki.
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Pitka Z/dO wiaderka oba zad. pojedyncze, bez skokéw, step-kius-galop

Wyjmij pitke z wiaderka/ Wrzué pitke do wiaderka.

> o S . - = |

Charakterystyka ,,z” Materiaty

e Zadanie pojedyncze, bez e 2 Numerki (Organizator)
skokdw, step, ktus, galop. e 2 wiaderka - jedno z

¢ Nalezy podjecha¢ do piteczkami.
wiaderka dowolnym ¢ Mozna wykorzystac pitki
chodem (dopuszczalne fenisowe, ggbkowe albo
zatrzymanie) i wyjac pitke. plastikowe, jakimi wypetnia sie

e Wodze w jednejrece! baseny w halach zabaw

e 7 pitkg w jednejrece, e Rgczka wiaderka nie moze
wodzami w drugiej nalezy zwisac¢ od strony zewnetrznej,
pojechac do nastepnej tak by nie mozna byto o nig
przeszkody (nie musi to zaczepic ubraniem lub
jeszcze by¢ wrzucenie pitki strzemieniem.
do wiaderka). e Wiaderko musi by¢

¢ Po odmowie obowigzek umocowane do stojaka lub
poprawienia do innego stabilnego elementu
wyczerpania punktéw za na wysokosci 120-130 cm od
zadanie. gérnej krawedzi wiaderka do

Charakterystyka ,,do” podtoza.

e Zadanie pojedyncze, bez ¢ Miedzy zadaniem ,,Pitka z
skokow, step, ktus, galop. wiaderka” a ,,Pitka do

e Nalezy wtozy¢ lub wrzuci¢ wiaderka" mozna ustawic¢
pitke. zadania: Huculska sciezka,

e Wodze w jednejrecel, Cavaletti, Zwezenie drogi,
pitka w drugie;j. Koto.

e Zadanie nie ma celownikdw.

Warszawsko-Mazowiecki Zwigzek Jezdziecki
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Linka pojedyncze, bez skokéw, step-kius-galop

Przejedz pod linkqg

Charakterystyka

Zadanie pojedyncze, bez
skokdw, step, ktus, galop.
Linka wykonana z pianki
zawieszona jest na
stojakach lub ich
przedtuzeniu. Linka sktada
sie z dwodch czesci
tgczonych na magnes i
musi sie rozpinac przy
dotknieciu.

Wysoko$¢ linki dobrana jest
tak, by zawodnik musiat sie
schyli¢ lub potozy¢ na szyi
konia, ale koh mogt przejse
swobodnie.

Chorqggiewki na stojakach.
Po wytamaniu obowigzek
poprawienia do
wyczerpania punktéw za
zadanie.

Materiaty

Piankowa, rozpinana na
Srodku linka dtugosci 2-3 m

e 2 stabilne stojaki (Organizator)
e Drgzki do przedtuzenia

wysokosci stojaka dla
wyzszych kucy/koni; taSma
lub rzepy do zamocowania
do stojaka.

Linka na wysokoséci 170 cm.
Niedopuszczalne jest
stosowanie: sznurka, gumy,
linek taterniczych, aw
zadnym razie nie wolno
wieszac¢ drggdw do
przeszkdd na gérnych
ktédkach.

Chorggiewki biata

i czerwona (Organizator)

Warszawsko-Mazowiecki Zwigzek Jezdziecki
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Cavaletti pojedyncze, bez skokéw, step

Przejedz podwyiszone cavaletti w stepie.

Charakterystyka

Materiaty
e Zadanie pojedyncze, e Numerek (Organizator)

bez skokdw, step.
Pokonaj w stepie
podwyzszone
cavaletti

Kilka krokéw miedzy
drggami

Po wytamaniu
obowiqgzek
poprawienia
elementu do
wyczerpania punktéw
za zadanie.

4 drqgi (Organizator)

4-8 klockow lub

4 stojaki z ktédkg na najnizszej
dziurce (stojaki Organizator)
Gospodarz Toru decyduje o
odlegtosci miedzy drggami przy
zatozeniu, ze pokonywane sq
stepem przez kuce wszystkich
kategorii. Kilka krokdw miedzy
drggami.

Celowniki poczgtkowe i kohcowe.
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Zegar ztozone, skokowe, kius-galop

Przejedz po kole przez cavaletti.

Rl 1

Charakterystyka Materiaty

e 7adanie ztozone, skokowe, ktus, e Numerek (Organizator),
galop. literki A/E, B, C, D

e Zadanie polega na przeskoczeniu e 8 klockow
4 cavaleftti ustawionych na kole. e 4 drqgi (Organizator)

e Zewnetrzna Srednica kota 20 m. e Celowniki

o Wysokos¢ cavaletti do 10-30 cm. poczgtkowe i

e Wszystkie dragi muszq zostac kohcowe.
pokonane w kolejnosci. e Zamiast drggdw na

e Po wytamaniu obowigzek klockach mozna
poprawienia elementu do zastosowad stojaki z
wyczerpania punktéw za zadanie. drggiem lub

krzyzakiem.
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Jokerek pojedyncze, skokowe, ktus-galop

Wybierz, jakg wysokos$é chcesz przeskoczyé

4 B .

+3pkt +2pkt +1pkt
9 ; >
2 2
(o] "y
Charakterystyka Materiaty
e Zadanie pojedyncze, skokowe, e Numerek (Organizator)
ktus, galop. e 6 stojakdw (Organizator)
¢ Do wyboru sq trzy przeszkody: e 2 ktodki bezpieczne
s A: Okser wys. 50 cm (Organizator)
o B: Koperta wys. 30 cm. e 2 pachoftki z piteczkami
s C:Bramka szer. Im. e 5 dragdw (Organizator)
e Punktowane odpowiednio: e Celowniki poczatkowe
3 pkt; 2 pkt, 1 pkt. i koncowe.

¢ Nalezy wybra¢ jedng
Z przeszkdd.

e Po wytamaniu mozna wybrac
te samq przeszkode lub inng.
Punkty za btedy odejmowane
od elementu pokonanego.

¢ Po wytamaniu obowigzek
poprawienia do wyczerpania
punktéw za zadanie.
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Koperia pojedyncze, skokowe, kius-galop

Przeskocz koperte

Charakterystyka

Zadanie pojedyncze, skokowe,
ktus, galop.

Zadanie polega na przeskoczeniu
klasycznej przeszkody skokowej —
koperty

Wysoko$¢ na srodku do 40 cm.
Koperta jest traktowana jako
przeszkoda skokowa.

Po wytamaniu obowigzek
poprawienia do wyczerpania
punktéw za zadanie.

)))-X)

Materiaty

Numerek (Organizator)
2 stojaki (Organizator)
2 drqgi (Organizator)

2 chorggiewki prawa

czerwona, lewa biata.
(Organizator)
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